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Conoscenze nel Bronx 

 

 

 

 

 

 

Stefan, conosciuto come "The 
Warrior", è un sacerdote del Bronx 
impegnato a salvare i giovani dalla 
droga e dalla violenza. La sua chiesa 
è il suo rifugio e campo di battaglia. 
Un giorno, riceve il potere di entrare 
nei sogni, permettendogli di cercare 
e redimere le anime perdute. Ma 
combatte anche nella realtà, 
difendendo la sua chiesa dalle gang. 
Ogni mattina, prende la mazza 
ferrata per proteggere il quartiere. 
Stefan è un guerriero su due fronti: 
nei sogni, dove affronta incubi, e 
nella vita reale, dove lotta per il 
futuro dei ragazzi. 

Stefan è buono, determinato, fedele e 
forte, ma inizia a sentire la paura 
insinuarsi in lui. Nonostante la sua 
forza e il suo impegno, ogni incursione 
nei sogni lo rende più vulnerabile, 
alimentando un crescente senso di 
minaccia interiore. 

SStteeffaann  BBaarrnneerr  

Mi sento 
una preda 
nel mondo 
dei sogni 

 

Paura di 
perdere le 

persone 

Paura del 
buio 

Conoscenze 
nel Bronx 

La mia Missione 
è recuperare le 

“pecorelle 
smarrite” 

 Tenace 

Bontà d’animo 

 

Le leggende 
della Cerchia 

sono false 

 

Sono un 
guerriero e la 
mia Fede è il 

mio scudo 

Disegnare 

Rissare 

Crisi di Fede: 
Dio esiste 
davvero? 

Suonare 
chitarra 

Parkour 

Parlare in 
pubblico 

La mia 
“Catena” è la 
mia famiglia 

Non mi abbatto 
di fronte a nulla 
quando c’è da 

salvare  

Un incubo terribile, 
rivedevo la morte dei 
miei migliori amici, 
per causa mia.. ed 

ero impotente.  

 

Quella notte quel 
ragazzo morì tra le 
mie braccia. Non 

ero riuscito ad 
aiutarlo.. avevo 

fallito. 
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Depressione 
latente 

 

HHaarrrryy  MMiittcchheellll  

Harry Mitchell, autodidatta della 
"università della vita", è un 
procacciatore d'affari che vive 
un'esistenza apparentemente 
perfetta con Donna Rendel. Dopo la 
sua tragica morte in un incidente 
stradale preceduto da sogni 
premonitori, Harry sprofonda nella 
disperazione. Scopre l'esistenza dei 
dreamwalkers, imparando a 
viaggiare nei sogni per scoprire che 
sua moglie è stata assassinata. Da 
quel momento, si dedica 
ossessivamente alla ricerca 
dell'assassino, usando il mondo 
onirico sia per lavoro che per 
vendetta. 

Harry è tormentato dalla follia, trattenuta 
come una bomba pronta a esplodere. 
Completamente consumato dalla sete di 
vendetta, il senso di colpa deforma i suoi 
sogni e la percezione della realtà. La sua 
intelligenza acuta è ora un'arma 
pericolosa, resa instabile dall'ansia 

Pazzia 
latente 

Modellismo 

Procacciatore 
d’affari 

 

Esperto d’arte 
e gioielli 

Judo 

Tu hai ucciso il 
mio amore, io 
ti distruggerò 

Ansioso e 
nervoso 

Vendicativo 

Abile nelle 
trattative 

Ho il porto 
d’armi e so 
perchè mi 

alleno 

Scaltro e 
Intelligente 

Donna Redel, il 
mio splendido 
amore… il suo 

profumo.. il suo 
sguardo  

Dolore… profondo 
bruciante dolore. E 
smarrimento nella 

coscienza di aver perso 
per sempre il mio 

amore 
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Helena, dreamwalker precoce, 
è stata guidata dall'anima di suo 
nonno per seguire una missione 
di giustizia. Ora membro della 
setta segreta "La Mano Silente", 
si dedica alla distruzione di odio 
e intolleranza, operando sotto 
copertura come cameriera in un 
ristorante tedesco a New York. 
Di notte, nei sogni, la sua vera 
caccia prende vita, inseguendo 
le sue prede. 

 

HHeelleennaa  HHiirrsshh  Spietata e cinica con i suoi nemici, 
Helena è una cacciatrice paziente e 
implacabile. Tuttavia, dentro di lei c'è 
un vuoto che le impedisce di provare 
emozioni autentiche. Il continuo 
viaggiare tra sogni e incubi ha eroso la 
sua capacità di amare 
profondamente, e sente questo 
distacco in ogni relazione umana. 

Fobia dei 
pagliacci 

Emotivamen
-te fragile 

Cameriera 
Sono una 

Cacciatrice 

Cinica 

 

Cucinare 

Danzare, 
cantare e 
suonare il 

violino 

Spietata 

Seducente 

Brava a 
recitare 

Lavoro per la 
setta “La 

mano 
silente” 

Krav Maga 

(Arte marziale) 

 

Informatica Tiratrice scelta 

Non riesco 
ad amare 
qualcuno, 

ma lo vorrei 
tanto 

 

Combatto 
ogni forma di 
intolleranza e 

odio 

Ricordo il giorno del 
giuramento alla 

setta della “Mano 
Silente” 

Ricordo mio nonno, 
ero seduta sulle sue 

ginocchia e lui mi 
spiegava cos’è 

giusto e cosa no 
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Mike Green, ex ladro gentiluomo, 
ha abbandonato i furti fisici dopo 
essere stato intrappolato in un 
incubo da un dreamwalker che 
lo ha iniziato ai sogni lucidi. Ora 
vive una vita di lusso accanto a 
Olivia Grebb, un'ereditiera che 
manipola nei sogni per 
mantenerla legata a sé. Mike 
ruba informazioni dalle menti, 
ma vive nel costante terrore che 
un incubo possa strappargli via 
Olivia per sempre. 

Mike è astuto e calcolatore, ma è 
anche profondamente impaurito dalla 
possibilità di perdere tutto ciò che ha. 
Mike è tormentato dal senso di colpa 
e dalla fragilità della sua vita, 
consapevole che tutto si regge su un 
inganno nei sogni. 

Paura che 
Olivia lo 

lasci 

MMiikkee  GGrreeeenn  

Aracnofobia 

Paura di 
fallire 

Ex ladro 
gentiluomo 

Abile 
scalatore 

Acrobazia 

Scassinare 
e 

borseggiare 

Gigolò 
onirico 

mantenuto 

Olivia Grebb, i 
tuoi sogni 

devono essere 
SUPER! 

Amo il gioco 
d’azzardo 

Sommelier 

Computer 
gaming 

Giocare a 
Golf 

Passione 
per la Barca 

a vela 

Prima il 
piacere poi 

il dovere 

Sfiducia in 
se stesso 

Ricordo ancora il 
sogno in cui il 

dreamwalker entrò 
nei miei sogni: fu 

terribile 

Ricordo 
dell’adrenalina 

provata quando si 
rese conto di 

essere RICCO 
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Morgan Price, preside della 
Stuyvesant High School, insegna 
Matematica e Fisica con 
dedizione. Dreamwalker 
dall'adolescenza, ha usato i sogni 
per emergere nella vita 
accademica e personale. Fanatico 
delle armi e sostenitore delle 
operazioni militari, collabora con 
un'organizzazione militante di 
dreamwalkers, ma la sua 
tranquillità è scossa dal sospetto 
che suo figlio Ben sappia troppo 
sui sogni lucidi senza che lui gliene 
abbia parlato. 

Morgan è razionale e risoluto, 
convinto che gli incubi debbano 
essere eliminati. Leale e rigoroso, 
esige lo stesso dagli altri membri della 
sua Catena di dreamwalkers.  

 
Acrofobia 

Paura per 
figlio Ben 

Mi piace 
giocare a 
scacchi 

Il mio più grande 
desiderio è 

entrare nella 
Cerchia 

Musica, 
Pianoforte 

Razionale 

Determinato 

Giocatore di 
Fortnite Reclutatore 

per la 
Cerchia 

Laurea in 
Matematica 

e Fisica 

Ernest MIller - 
contatto della 

Cerchia 

Preside 
Stuyvesant 

High School 

MMoorrggaann  PPrriiccee  

Armi da 
fuoco 

Amo la guerra e 
sono fanatico 

delle armi 

Mimetizzarsi 
nei sogni 

Ricordo di un 
bellissimo picnic in 

riva al lago con la 
Famiglia. Amo la 

mia Famiglia. 

Ricordo del primo 
incubo ammazzato 
nel Mondo dei sogni 
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MMeeii  LLiinngg  ZZhhaaoo  

Mei Ling è un talentuoso 
architetto cinese che vive a New 
York, dove gestisce con 
successo il suo studio. 
Riservata e controllata nella vita 
quotidiana, si esprime al 
massimo nel mondo dei sogni, 
dove può manipolare strutture 
oniriche con la stessa 
precisione con cui progetta 
edifici. Il suo compagno, Rudolf, 
ignora questa sua seconda vita, 
in cui Mei Ling eccelle per il suo 
controllo naturale sull'ambiente 
onirico. 

Mei Ling è calma, sofisticata e 
razionale, misurando ogni sua azione 
anche nei momenti di tensione. Pur 
essendo introversa e riservata, è molto 
protettiva verso la sua Catena e sempre 
pronta a intervenire per difendere chi 
ama nel mondo dei sogni. 

Paura della 
solitudine 

Sofferenza 
per il 

bullismo 

Architettura Architetto 
Onirico 

Computer 
graphics 

Interior 
Design 

Calcolo 
strutturale 

Suonare 
contrabbasso 

Razionale 

Molto 
Introversa 

Se sarai in 
pericolo io ti 
proteggerò 

Affinità con 
l’Essenza 
nei sogni 

Desidero 
entrare 

nell’Agenzia 
del Segreto 

Amo Rudolf 

Detesto 
l’arroganza 

Ricordo della madre 
malata che muore 

sul letto di casa 
tenendole la mano 

Ricordo di New York 
reinventata e 

ridisegnata da Mei 
Ling in un sogno  
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AAnniikkaa  SSiinngghh  

Anika Singh, personal trainer 
indiana, è una donna forte e 
imponente, esperta di arti 
marziali tradizionali. Lavorando 
in una prestigiosa palestra a 
Manhattan, è rispettata sia per il 
suo fisico scolpito che per la 
sua mentalità da guerriera. Nei 
sogni, Anika è una combattente 
instancabile, affrontando con 
determinazione ogni sfida, 
mentre il suo sorriso contagioso 
ispira fiducia in chi la circonda. 

 

Anika è risoluta e forte nelle decisioni, 
ma sempre allegra e capace di portare 
buon umore con il suo sorriso. È 
anche molto empatica, diventando un 
supporto sicuro per chiunque abbia 
bisogno, sia nel mondo reale che 
onirico. 

Fobia 
degli aghi 

Paura di 
ammalarsi 

Personal 
Trainer 

Arte 
marziale: 

Kalaripayattu 

Arte 
marziale: 

Taekwondo 

Arte 
marziale: 

Brazilian Jiu 
Jitsu 

Determinata 

I miei amici 
possono contare 

su di me 

Combattente 
onirico 

Sempre 
sorridente Niente mi piega, 

nè mi spezza 

Buddista 

Amo mangiare 
in modo sano 
ed equilibrato 

Odio la 
matematica  

La spiritualità 
conta più di 
molte cose 

Ricordo del suo 
primo maestro di 

Kalaripayattu e 
maestro di vita. 

Ricordo di 
un’aggressione di 

notte in cui riuscì a 
salvarsi contro 4 

uomini 
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